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GIOCATTOLI DEL
MONDO

Zanne, Artigli e Lavoro di squadra
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Leona

Leona é pronta ad inaugurare
il negozio, ma gli altri animali
sapranno gestire la sua ansia
di portare a termine tutto?

Zippy

Zippy e una vera combinaguai,

ma secondo lei gli adulti
non capiscono il suo senso
dell'umorismo! Ama il suo
fratellino pit di ogni altra
cosa.

Flippy

La rana Flippy & amichevole
pitl che mai! Spesso si mette
nei guai, ma solo perché segue
sua sorella dappertutto!

Rina & un'orsacchiottona che
ama mettere a proprio agio
gli altri animali. Riuscira a
conciliare le sue esigenze con
i desideri degli altri?

Daisy

Daisy & |'unica che ha vissuto
a Harmony Peak futta la

sua vita. Sara disposta ad
accettare |'aiuto di animali
che non sono della sua citta?

Snekko

Se alcuni animali non amano
i serpenti, e solo perché non
hanno ancora conosciuto
Snekko! All'inizio pud
sembrare un po' pericoloso,
ma |'apparenza inganna.

Felix

Chiedete a Felix qualcosa
sulla storia o sulla cultura

e vedrete che vi dira tutto
quello che sal Ma quanto
reggeranno le sue conoscenze
sui libri quando iniziera il
lavoro vero?
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Introduzione

In una terra magica chiamata Europa, circondata
da pittoresche colline e laghi cristallini, si trova
la ridente cittadina di Harmony Peak. Questa
non e una citta qualsiasi. Con le sue strade
acciottolate, le case colorate e i vivaci mercati,
Harmony Peak & un luogo dove le risate riempiono
I"aria e |'immaginazione si scatena. Qui tutti
credono nella solidarietq, e visitatori da tutta
Europa vengono a condividere i loro talenti e le
loro idee.

Una mattina di sole, un gruppo di amici coraggiosi
arriva ad Harmony Peak. Vengono da diversi
luoghi di Europa, ciascuno con le proprie
specialita. Sognano di aprire un negozio di
giocattoli che porti gioia in citta. Vogliono creare
un luogo chiamato "Giocattoli del Mondo", dove
oghi bambino possa giocare ed esplorare la magia
dei giocattoli e dell’amicizia.

Ma attenzione, avviare il negozio non sara facilel
Il gruppo dovra impegnarsi per risolvere enigmi
e superare delle sfide. Dovranno sistemare

una montagna di giocattoli e trovare il modo

di rendere il negozio piu accogliente. Ogni
compito richiede lavoro di squadra e creativita.
Impareranno cosi che lavorare insieme e fidarsi
I"uno dell’altro sono la chiave del successo.

Inglese

BcTyn

Y uapigHiv KpdiHi nia Ha3soro €spona, cepen
ManboOBHUYUX naropbis i caFoumnx o3sep,
po3TawoBaHe Becerse micteuko MapmoHinHUm
TTik. Lle He npocTo MmicTeuko. 3 MOro 3aTULLHUMU
BYJINUYKAMM 3 BPYKIBKU, SCKpaBUMU byAUHOUKAMMU
Ta XBABUMU pUHKAMU [TapMOHinHUA TTik - ue
Miclie, Ae B NOBITPI SIYHAE CMIX, @ YSBA HE Ma€
MexX. YCI TyT BipaTb Y cuny cnisnpadi, a rocTi 3
yci€l EBponu NpUIKAXArOTb, WO6 NoainuTUucs
CBOIMU TASIGHTAMMU Ta iAEIMM.

OAHOro CoOHaYHOro paHky Ao apmoHiiHOro
TTika npubyeae rpyna BiABaxXHUX Apy3is. BoHW
APUIXAU 3 Pi3HUX KYTOUKIB EBPONU, KOXeEH i3
BJIGCHUMU YHIKATbHUMM 34i6HOCTSAMU. IXHS

MPpis - BIAKPUTU MAra3uH irpawiok, aKUU npuHece
pagicTb MicTy. BoHU xouyTb cTBOPUTU MicLie

nia Ha3soro «Irpawku cBiTy», Ae KOXHAa AUTUHA
3MOXe rpaTucs Ta BiAKpUBATU ANs cebe marito
irpawWwoK i Apyx6u.

Ane BiAKPUTU marasuvH byae He Tak NpocTo!
pyni Apysis AoBeAeTbCS NpALFOBATU PA3OM,
PO3B'A3yBATU 3arafKkM Ta A0NATU TpyaHoLi. Im
noTpibHO byAe BNOpPAAKYBATU Liny ropy irpawok
i APUAYMATU, SK 3pO6UTU MAra3uH YapPiBHUM.
KoxHe 3aBAAHHS BUMAratMme KOMaHAHOI poboTu
Ta KpeaTUBHOCTI. BoHM HasuaTbC, WO cnisnpaus
Ta AOBipa OAHe A0 OAHOrO - Le KNHoY A0 YyCnixXy.

YKpalHCbKa




Attivita 1

In gruppo, aiutate gli eroi
della nostra storia a creare
un logo per il negozio!

L ‘insegnante fornira la
Scheda di attivita di
Creazione del logo.

Attivita 2

In gruppo, immaginate

di trovarvi nella stessa

situazione dei personaggi della
nostra storia: dovete aprire un
nuovo hegozio di giocattoli in citta.
Riuscite a capire cosa ha sbagliato
Leona nell'assegnare i ruoli al suo
gruppo? In piccoli gruppi, condividete
la vostra risposta con |'insegnhante
utilizzando la carta sfida.



Capitolo 1

Gli animali si riunirono, dapprima incerti su come
iniziare, finché Leona si fece avanti: "Creiamo

il pit bel negozio di giocattoli che questa citta
abbia mai visto!" E assegno i ruoli: Daisy la
Volpe, che conosceva la citta, avrebbe attirato i
clienti con I'aiuto di Flippy e Zippy, i due fratelli
Ranocchi. La forte Rina, il rinoceronte, aveva

il compito di trasportare le scatole pesanti,
mentre Felix, il coniglio, avrebbe organizzato
tutto. Leona voleva disegnare il logo, ma esitava,
facendo credere a Snekko, il serpente, di non
essere considerato, fanto che questo se ne ando
via strisciando.

Alla fine della giornata, il negozio era in preda al
caos. Rina non aveva spostato che poche scatole
e Daisy stava litigando con Flippy e Zippy.
Snekko era confuso sul suo ruolo, mentre Leona
fissava un foglio bianco. "Che disastro!l” grido
Daisy.

Leona si gratto la testa, non riuscendo a capire
cosa fosse andato storto. "Domani”, decise, "ci
concentreremo sulla parte decorativa. Questo
dovrebbe risollevare gli animi e farci sentire piu
unitil”,

Inglese

Po3pnin 1

TeapuHu 3i6panucs, He 3HaFOUU, 3 YOrO NoOYATH,
ax AOKM JleoHa He 3pobuna Kpok ynepea:
«[lasanTe CTBOPUMO HAMKPALLUUA MAra3UH
iIrpaWOoK, SKMA Konu-Hebyab 6aume Lie mictol»
BoHa po3noainuna poni: nucuuka Heusi, axka
Aobpe 3Hana micto, mana npueabnrosatm
noKynuiB pasom i3 xabeHatamu @ninni Ta
3inni. CunbHa Hocopir PiHa nosuHHa 6yna
nepeHOCUTU Baxki Kopobku, a kponuk ®enikc —
opraHizosyeaTtu Bce. JleoHa xoTina po3pobutu
noroTun, ane earanacg, Yepes WO 3mi CHeKKo
BiAYyB cebe HenoTpibHUM | HeMOMITHO NOMNOB3
reTb.

[o KiHUs AHa B MarasuHi naHyeae xaoc. PiHa
NepeHecna nuuwe Kinbka Kopobok, a densi
cnepevanacs 3 @ninni Ta 3inni. CHeKkKko He
pO3yMiB CBOE€T poni, a JleoHa 6e3nopagHo
AUBUNACA HA YANCTUM apkyw nanepy. ' Lle
CNpaBxHsa katactpogal' ' - BurykHyna Hewnsi.
IleoHa nouvyxana ronosy, HAMArakO4UCh
3pO3yMiTU, WO NIWNO He Tak. ' 3aBTpa, -
BUPILWKUNG BOHA, - MU 30CEpEeaUMOCS Ha
NPUKPALAHHI. Lle mae nigHATK BCIM HACTpIW i
3rypTyBat Hacl"'

YKpalHCbKa




1945-1959

Dopo la Seconda guerra mondiale, si & cercato
di raggiungere la pace formando la Comunita

del carbone e dell’acciaio e, poco dopo, la
Comunita economica europea. E stato istituito
anche il Parlamento europeo. Questi passi hanno
permesso di ricostruire un clima di fiducia, di
evitare nuovi conflitti e di avviare |'Europa
verso un'unita pit profonda.

1945-1959

TTicna [dpyroi csiTOBOI BitiHM €BpOMeLi
AparHy M mupy, cTBOpuBLLK CninbHOTY

BYFiflNA Ta CTani, a 3rofom i Esponencbke
eKOHOMiYHe CcniBTOBApUCTBO. Takox byno
3aCHOBAHO EBponencbkuii napnameHT. Lii kpoku
AOMOMOr U BIAHOBUTU AO0BIPY, YHUKHYTU HOBUX
KOHAIKTIB i cnpamysanu €spony Ha Wnax
rAMbLWOT €AHOCTI.

1960-1969

Negli anni Sessanta, |'Europa ha ridotto le barriere
commerciali e ha collaborato con altre aree del
mondo, favorendo |'occupazione e la crescita. Questa
unita ha portato stabilita e la speranza. I Paesi
credevano che lavorare a stretto contatto potesse
prevenire i conflitti e creare un futuro pit forte per
tutti. La cooperazione era considerata la chiave della
prosperita.

1960-1969

Y 1960-x pokax €spona 3meHwWwuna Toprosi
6ap'epy Ta Noyana cnisnpauroBaT 3 iHWUMM
perioHamu, WO CNpUANOo 3pOCTAHHO poboumX
MicCLb | eKOHOMIKU. Lla eaHicTb cnpusana
cTabinbHOCTI Ta Haail. KpdiHu BBAXANU, WO
TiCHa cnisnpaus moxe 3anobirTv KOHPNIKTam
i CTBOPUTU MiLIHiLLe ManbyTHe Ans BCiX. BoHU
6aumnu B cniBnpaui KNFOY A0 NpOLBITAHHS.

1980-1989

Negli anni Ottanta, Grecia, Spagna e Portogallo
entrano a far parte della crescente Comunita
europea. Viene avviato il programma Erasmus, che
consente agli studenti di studiare all'estero. I
governanti si adoperarono per eliminare le barriere
commerciali e costruire un mercato unico. Nel
frattempo nell'Europa dell'Est cadeva il comunismo,
aprendo nuove possibilita di pace e democrazia.

1980-1989

Y 1980-x pokax Ipeuis, IcnaHis ta TTopTtyranis
NpUEAHANUCS A0 3pOCTarOMOl EBPONEUCHKOT
CninbHOTU. 3anoyatkyeanu nporpamy Epasmyc,

AKa A03BOSIUIIA CTYAEHTAM HABYATUCS 3G KOPAOHOM.
Jlinepu npauroBanu Haa yCyHeHHIM TOpProBuX
6ap'epiB Ta CTBOPEHHAM EAUHOTO PUHKY. TUM Yacom
KOMYHi3m ynas y CxiaHii €Bponi, BiAKpUBArOYU HOBI
MOXNMUBOCTI ANS MUPY TA AeMOKpaTil.

ANTAEO

1970-1979

Negli anni Settanta, Danimarca, Irlanda e Regno
Unito entrarono a far parte della Comunita europea.
Furono avviate le votazioni per il Parlamento
europeo, dando ai cittadini voce in capitolo. Questo
passo ha rafforzato la democrazia. La Comunita ha
anche finanziato strade e scuole nelle regioni pit
svantaggiate, contribuendo a colmare il divario tra
le aree pitl ricche e quelle piti povere. Inoltre, ha
aiutato lo sviluppo di molte comunita.

1970-1979

Y 1970-x pokax aHis, IpnaHais Ta BenukobputaHis
npueaHanuca Ao €sponeicbkoi CninbHoTU. Jlroam
noYanu ronocysatu 3a EBponemtcbkuii NapaIaMeHT,
AArOYU rpomaasHam binble snnuey. Lleli kpok
3MiLIHWB AeMOKpaTito. EBponeiicbki CninbHOTU TAKOX
(PiHaHCYBANU AOPOTU Ta WKONW B BiAHIlWMX perioHax,
AONOMArakouU 3MEHLWUTU PisHULIKO MiX baraTwmmm
Ta 6iAHIWMMU paioHamU. BoHU Takox Aonomornu
6araTbOM rpOMAAAM PO3BUBATUCS.

1990-1999

Negli anni Novanta, la Comunita europea e
diventata Unione europea, accogliendo Austria,
Finlandia e Svezia. I| mercato unico prende
forma, favorendo la libera circolazione di
persone, merci e denaro. Molti Paesi eliminano

i controlli sui passaporti. Nel 1999 compare
I'euro, simbolo di un rafforzamento dei legami in
tutta Europa.

1990-1999

Y 1990-x pokax €sponeticbka CninbHOTA cTaNa
€sponelicbkum CoHO30M, NPUMHSBLLN ABCTPItO,
®iHnaHairo Ta Wseuiro. EAMHUMG pUHOK NoYaB
HabyBaTU POpPMU, LLO AO3BOSNUIO BifTbHO
nepemilatu nkoael, Toeapu Ta rpowi. barato
KpdiH CKAacyBanu NacnopTHUMN KOHTpOIb. €EBPO
3'aBunoca 8 1999 poui, cUMBONI3yHOUU TiCHILWI
38'93KM Mix KpdiHamu Eeponu.

2000-2009

Negli anni 2000, |'UE & cresciuta con |'adesione di

12 nuovi Paesi, soprattutto dell'Europa centrale e
orientale. L'euro & stato introdotto in banconote e
monete, rendendo pitl facile il commercio quotidiano.
Il Trattato di Lisbona ha riformato le regole dell' UE,
dandole una voce pit forte a livello mondiale. Questi
cambiamenti hanno dato vita a un'Unione pil grande
e pill connessa.

2000-2009

Y 2000-x pokax EC 3pic, konu 12 HoBux KpdiH
npueaHanucs, 3aebinsworo 3 LieHTpanbHoi Ta
CxigHoT €Bponu. €BpoO 3'aBUNOCS Y BUTNAi
6aHKHOT Ta MOHeT, WO 3p0bUNo NOBCAKAEHHY
TOpriBNHO 3pyYHilWworo. JlicaboHCcbKkMA Aorosip
pecpopmysas npasuna EC, Haaaroumu Momy
CUNbHIWWM ronoc y cBiTi. Lli 3miHu cnpuanu
CTBOpeHHHO 6inbluoi Ta 6inbly 38'a3aHOT
CninbHOTW.

2020-ad oggi

Dal 2020, I'UE ha affrontato il COVID-19 e la guerra
della Russia contro I'Ucraina. Gli Stati membri

hanno condiviso vaccini, fornito aiuti e fatto fronte
comune per la pace. Hanno anche promosso politiche
ecologiche per combattere il cambiamento climatico
e ridurre |'inquinamento. Questi eventi dimostrano la
determinazione dell'Europa a proteggere le persone,
il pianeta e i suoi valori.

2020-cboropgHi

3 2020 poky EC 3iTkHyBCs 3 COVID-19 Ta BiliHONO
Pocii npoTtu YkpdiHu. YneHun EC obmiHroBanucs
BAKLIMHAMMW, HGAABASTU AOMOMOrY Ta CTOSNU pasom 3a
MUp. BOHU TaKOX NiATPUMYHOTL 3eneHy NOniTUKy Ans
60pOTLOU 3 KNIMATUYHUMU 3MIHOMU TA CKOPOYEHHS
3a6pyaHeHHs. Lli noaii AeMOHCTpYHOTb pillydicTb
€Bponu 3aXULLATU NtoAeN, NNaHeTy Ta CBOI LIIHHOCTI.

2010-2019

Negli anni 2010, |'UE ha affrontato una grave crisi
finanziaria fornendo sostegno alle economie pit
fragili. La Croazia ha aderito nel 2013, portando

i Paesi membri a 28. Il Regho Unito ha scelto di
lasciare |'Unione nel 2016, dando vita ad accesi
dibattiti. Nonostante le battute d'arresto, |'UE
ha lavorato sulla sua crescita, sulla sicurezza e
sulle sfide comuni come quelle dell'immigrazione e
dell'unita.

2010-2019

Y 2010-x pokax EC noaonas BesnUKy (PiHaAHCOBY
KpU3y, NiATPUMYHOUU BPA3NINBI EKOHOMIKWU. XOpBaTis
npueaHanacs 8 2013 poui, 36iNbMBLIK KiNbKICTb
uneHis A0 28. BenukobpuTaHia BUpIlLILMG BUUTU 3
€Cy 2016 poui, wWo cnpuumHuno bypxnuei aebatu.
Hessaxaroum Ha TpyaHouwi, EC npaurosas Haa
3pOCTAHHAM, 6€3NeKOo0 Ta CMiSIbHUMU BUKITUKAMU,
TAKUMU K Mirpaulis Ta €AHICTb.




Attivita 2

Leona non conosceva

la forza nascosta del

rinoceronte. Voi pensate

sia utile sapere quali siano le
capacita di ogni studente quando
si lavora insieme ai compiti di
scuola? Decidete una risposta con
I"intero gruppo.

Attivita 1

Scrivi il fuo nome e 3-4 tuoi
talenti nascosti su una flashcard.
Mescolate e ridistribuite

le carte, quindi cercate di
indovinare di chi sono i talenti.
Infine, discutete su come

i vostri talenti possono

aiutare la squadra.




Capitolo 2

Erano tutti molto entusiasti quando cominciarono
a fare le decorazioni per il negozio di giocattoli.
Leona chiese a Rina di portare altre scatole
pesanti dal camion. Rina penso che non fosse
giusto. "Perché a me toccano sempre compiti
noiosi mentre gli altri si divertono a decorare?”,
penso. Anche se non era contenta, decise
comunque di aiutare, perché Leona era ftroppo
occupata a lavorare al disegho del suo logo per
fare caso ai suoi problemi.

Quando Leona mostro con orgoglio il suo quadro,
Rina non poté fare a meno di notare che i colori
stonavano. "Il rosa e |I'arancione non si sposano.

Sarebbe meglio il verde mental", ha fatto notare.

Leona inizialmente si arrabbio, ma poi capi che
Rina aveva ragione.

Daisy, sorpresa, chiese come facesse Rina a
conoscere cosi bene i colori.

Rina spiego che sua madre era una famosa
designer che aveva viaggiato in futta Europaq,
studiando molti stili di disegno. Aveva imparato
molto da lei. Con la rivelazione di questo talento
nascosto, il gruppo ha iniziato ad apprezzare il
valore di Rina al di la della sua forza, rendendosi
conto che ognuno apportava qualcosa di speciale
alla squadra.

Inglese

Po3pin 2

"Bci 6ynu cXBUNbOBAHI, KONU NoYanu
NPUKPALLATU MArasuH irpalok. JleoHa
nonpocuna PiHy nepeHecTu LWe 6inblue BaXKUX
Kopobok 3 BaHTaxiBkW. PiHa Biavyna, Wwo ue
HecnpaeeAnueo. "HoMy 9 3aBXAU OTPUMYHO HYAHI
3aBAGHHS, A iHWIi BecenaTbca, NpuKkpawaroum?"

- noaymana BoHa. Xouya 6yna He3aAaoBOseHa,
BOHA BUPpilLUIAG AONOMOITU, OCKinbKku Jlea byna
3aHAATO 3aUHATA pObOTOO HAA CBOIM AU3AUHOM
norotuny, Wob NomituTU nouyTTa PiHu. Konu
INeoHa ropao nokasana cBoKO KapTuHy, PiHa

He Morna He NOMITUTU HENOEAHAHI KOMNbopw.
"PoxeBuid i opaHxeBuid He nacyroTb. M'aTHUIA
3eneHun bys 6u kpawmml!" - 3ayBaxmna BoHa.
INeoHa cnouaTtky po3cepaunacs, ane noTim
3po3ymina, wo PiHa mana pauiro. Hewusi,
3AUBOBAHA, 3anuTana, 9k PiHa Tak aobpe 3Hae
npo konbopu. PiHa nogacHuna, Wwo i mama 6yna
BiAOMUM AU3AUHEPOM, SKa NOAOPOXYBAnaA rno
BCilA EBpPONI, BUBYAHOUU Pi3Hi CTUNI AU3AUHY.
BoHa 6arato Yomy Hagumnacsa y Hei. 3 umm
MNPUXOBAHUM TANIAHTOM, LLIO CTAB BIAOMUM, Fpyna
novana uiHyeaTtu PiHy He Tinbku 3a i cuny, a u
PO3YMITU, WO KOXeH YYaCHUK NPUHOCUTD LLOCH
ocobnuse y KomaHay.

YKpalHCcbKa




Attivita 2

Ogni componente del
vostro gruppo deve
nominare una cosa che gli
piace e che proviene da un
altro Paese europeo. Riuscite

a hominare anche i Paesi da cui

provengono queste cose?

Attivita 1

Leggete I'indovinello sulla
scheda e discutetene con il
vostro gruppo. Una volta
scelta la risposta corretta,
scrivetela sulla scheda

e comunicatela
all'insegnantel!




Capitolo 3

Il giorno prima dell'apertura del negozio arrivo
un camion pieno di giocattoli provenienti da tutta
Europa: treni di legno dalla Germania, strumenti
musicali dalla Spagna, puzzle dall'Ttalia e
bambole fatte a mano dalla Romania. Il gruppo
era entusiastal

“Come hanno fatto questi giocattoli ad arrivare
cosi facilmente da tanti posti?”, ha chiesto
Daisy.

"E tutto merito di Snekko, che ha ordinato i
giocattolil Grazie al libero scambio in Europa, i
giocattoli arrivano qui in pochissimo tempo!”, ha
detto Flippy.

Ispirata da questo, Daisy propose di formare una
catena per scaricare il camion in modo efficiente.
Snekko, sentendosi escluso, sospiro. “Io non
posso trasportare scatole come tutti voi.

Leona sorrise: " Tu diventerai ufficialmente il
nostro responsabile del commercio, incontrerai
persone e ordinerai giocattoli da ogni parte
d'Europal”.

Snekko, entusiasta, accetto il ruolo. A fine
giornata, il negozio era pronto e Snekko fremeva
d'orgoglio per il suo contributo.

Inglese

Po3ain 3

llle oAMH AeHb 6nnXYe A0 YPOUUCTOrO BiAKPUTTS
MQarasuHy irpawox, A0 MarasmHy npubyna
BAHTAXIBKA, 3aMNOBHEHA Irpawkamm 3 yciel
€sponu: AepeB aHi NOTArU 3 HimeYunHU, My3UYHi

IHCTpyMeHTU 3 IcnaHii, nasnu 3 Itanii Ta pyyHi
nanbku 3 PymyHii. pyna 6yna spaxeHal

"IK Ui irpawKu NpUixanu 3 TaKoi KiflbKOCTi MiCLUb
Tak Wweuako?" - sanutana Heusi.

"MoxeTe noaakyeatu CHeKkKO 3a Te, WO 3aMOBUB
irpawku! 3asaaku BinbHiV Toprieni B €sponi,
IrpAWKU APUINKAXAFOTb A0 HAC Ayxe wemuako!" -
ckasas @ninni.

HatxHeHHa, [eusi 3anponoHysana cTBOpUTU
NAHUFOT ANS ePeKTUBHOrOo pO3naKyBaHHS
BAHTAXIBKW.

CHeKKO, NouyBLlU Lie, 3iTXHYB. 'Sl He MOXy
nepeHoOCUTU Kopobku, 9k Bu BCi."

INeoHa nocmixHynack: "Tenep TM oiliiHO
CTAEL HAWUM MeHeaxXepoMm 3 Toprisni,
3ycTpidaTUmell nroaen i 3aMoBnaTUMeL iFrpallkm
3 yciei Esponu!"

CHeKKO, CXBUNbOBAHUU, MPUUNHSAB POSb.
HanpukiHui AHa marasuH 6ys rotosuu, i CHekko
3aTpillaB BiA rOpAOCTi 3a CBiW BHECOK.,

YKpalHCbKa




Il rinoceronte

Durante |'Era glaciale, in Europa viveva il
rinoceronte lanoso, un animale grande e
peloso che viveva in pace con i mammut,
come oggi vivono in pace tutti i Paesi
dell'UE. T rinoceronti non esistono pit

in Europa, ma sono ancora molto diffusi
nell'arte e nei racconti. Simboleggiano
forza, resilienza e protezione, valori che si
allineano all'impegno dell'UE per la tutela
dei diritti umani.

Hocopir

TTia yac nboposukoBoro nepioay Espona
6yna AOMOM Ans BONOXATOro Hocopora

— BesIMKOI, NyXHACTOI TBAPUHU, aKa Xuna

B MUPi 3 MOMOHTAMU, 9K i BCi KpdiHu EC
XUBYTb Y MUPpi CbOroaHi. Hocoporu binblue
He icHy+OTb B €BpOnNi, ane BOHU AOCI
nonynapHi B MUCTeUTBI Ta icTopiax. BoHu
CUMBONI3YHOTb CUMY, BUTPUBASICTb | 3aXUCT,
LiHHOCTI, sKi 36iraroTbcs 3 BiaaaHicTro EC
34XUCTY Npae NFOAUHU.

Le rane

Sapevate che le rane saltellano da secoli nei
racconti e nei simboli europei? Nella famosa
favola "Il principe ranocchio” un ranocchio
si trasforma per magia in un principe dopo
aver ricevuto un bacio, insegnandoci a non
giudicare mai qualcuno dalle apparenze.
Associate all'acqua pulita e alla natura, le
rane rappresentano |'impegno dell'UE per la
tutela dell'ambiente.

MXa6um

Yu 3Hanm Bum, WO xabu cTpubanu Yepes
€BPOMEMCbKI iCTOpIT Ta CUMBONU NPOTATOM
cTonite? Y Bigomii kasui «TTpuHL - XKaba»
- Xaba MarivyHo NepeTBOPHOETLCS HA MPUHLIA
Nicna OTPUMAHHS NOLINYHKY, HaBYGHOUU
HAC He CyAUTU 3a 30BHILIHIM BUTNSAOM.
TToB'a3aHi 3 YUUCTOHO BOAOHO Ta NPUPOAOHD,
*abu BinobpaxaroTh BiaAaHicTb EC 3aXUCTY
HABKOMULUHBOTO CepeaoBuULLa.

DRRIRS
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Le volpi sono state per secoli protagoniste
del folklore europeo, spesso dipinte

come astute ed imbroglione. Storie come
"Reynard la Volpe" le ritraggono mentre
riescono a battere con I'astuzia animali

pit grandi e pit forti di loro. Le volpi ci
ricordano che intelligenza e collaborazione
possono superare qualsiasi ostacolo, proprio
come |'UE affronta le sfide attraverso la
diplomazia e la cooperazione.

Jlnc

NMucuui npotarom ctonits bynu
LIeHTpanbHUMK NEepCOHAKAMU
€BPOMENCBKOrO (PONbKIIOPY, YacTO
306paxeHuMU 9K XUTpi 0bMaHwmku. IcTopit,
Taki 9K «Jluc MukuTa», NOKasyroThb, AK

BOHW NepexmuTpyroTb 6inblumnxX i CUNbHILIMX
TBAPUH 3a AONOMOTOHO CBOTO PO3yMY.
INMucuui HaraayroTb HAM, WO XUTPICTD |
cnisnpaus MoxyTb NoaonaTu byab-aki
nepelwkoau, TaKk camo sk EC AONAE BUKNUKM
Yepes AUNSIOMATIFo Ta cniBnpauko.

Il coniglio

Nel folklore europeo i conigli sono stati per
secoli simboli di fortuna e mistero. Nella
mitologia celtica, si riteneva che fossero
guide verso regni nascosti, in grado di
viaggiare tra i mondi attraverso le loro
tane, come il Bianconiglio di Alice. I conigli
simboleggiano agilita e curiosita, valori che
si riflettono nella ricerca di innovazione

e progresso dell'UE. Quindi, la prossima
volta che vedrete un coniglio sfrecciare via,
chissa? Potrebbe condurvi nel Paese delle
Meraviglie.

Kponuk

Kponuku npotarom ctonite 6ynu
CUMBOJSIAMU YAQYI TA TAEMHULII B
€BPONEMCbKOMY (PONbKOpi. B kenbTcbKin
MigpOnOrii IX BBAXANM NpOBIAHUKAMMU

[0 NPUXOBAHUX CBITIB, 3AATHUMU
noaopoxyeatu, ak binuk Kponuk Anicu,
MiX CBITAMU Yepe3 cBOT HOpU. Kponukm
CUMBONI3YHOTb CMPUTHICTb i LIIKABICTb,
LHHOCTI, SIKi BiAa06paxaroTbCs B MparHeHHi
€C no iHHOBALIM Ta nporpecy. Tox
HacTynHoro pasy, Konu nobauuTe Kponuka,
LLIO MYUTb, XTO 3Hae? MoxnuBo, BiH Beae
Bac 4o skorocb YyaecHoro CBiTy.

Il serpente

I serpenti hanno percorso i racconti e la
cultura europea per secoli come simboli

di trasformazione e saggezza. Possono
cambiare pelle, proprio come |'UE, che

si evolve per affrontare nuove sfide,
preservando |'unita e la diversita. Anche
se possono sembrare spaventosi, i serpenti
ci ricordano che il cambiamento porta alla
crescital

3min

3mii NpokoB3yBaNU Yepes €BPOMEUCHKI
iCTOPIT Ta KysbTypy NPOTArOM CTONITh,
6yAyun cCUMBONAMU TpaHcpopmaulii Ta
MyZpocTi. BOHU MOXyTb MiHATU WKipy,
Tak camo gk i EC esontouioHye, abu
3yCTpivaTU HOBI BUKNUKM, 36epiraroum
€AHICTb T Pi3HOMAHITHICTb. Xou4a 3Mii
MOXYTb 34ABATUCS TPOXU CTPALIHUMMU,
BOHU HAraayoTb HaM, LLO 3MIHW BeAyTb
AO 3pOCTaHHS!

Il leone

Sapevate che in Europa hanno vissuto

dei leoni? Anche se oggi & impossibile
imbattersi in uno di loro nelle foreste
europee, la loro raffigurazione e ancora
molto presente nell'immaginario collettivo.
Presenti in numerosi stemmi europei, i
leoni rappresentano protezione, coraggio
e giustizia, proprio come |'UE protegge le
libertd e |'uguaglianza.

JleB

Yu 3Hanu Bum, WO NEeBU KONUCL XUNU B
€sponi B AaBHI Yacu? Xoua CbOrofHi ix
HeMOXJTMBO 3YCTPiTU B EBPONEUCBKUX
nicax, iXHiX CUMBON AOCI Ayxe
NPUCYTHIN Yy yaBi Nnroaeu. 306paxeHi
Ha 6aratboXx €Bponercbkux repbax,
1NeBU CUMBOSI3YHOTb 3aXUCT, MYXHICTb
i CNpaBeANUBICTb, TaK camo gk EC
3axuLae csoboay Ta piBHICTb.




Attivita 1

Prendete un foglio di carta grande
e disegnate un cerchio. All'interno
del cerchio, disegnate le immagini
dei vostri cibi preferiti. A
turno, ognuno indovina cosa
ha disegnato. Se non si &
sicuri del cibo disegnato
da qualcuno, basta
chiedere.

AN

Attivita 2
Il cibo puc essere
buonissimo, ma puo anche
riportare alla mente dei
ricordi. Ogni componente del
team deve elencare un piatto
che gli fa venire in mente qualcosa
di diverso. Condividete i vostri
pensieri e fate un elenco di cibi e
ricordi.




Capitolo 4

Circondati da pile ordinate di giocattoli, gli amici
si sedettero esausti nel negozio. "Sto morendo di
fame!”, disse Rina. "Anch'iol" aggiunse Snekko.
“Vado a prendere qualcosa da mangiare!” propose
Daisy, saltando in piedi. "Conosco i posti migliori
della cittal”.

"Aspetta, non dovremmo prima decidere che cosa
piace a tutti?”, disse Leona, ma Daisy era gia
scappata via. Presto torno con sacchetti di dolci,
pizza, mele e altro ancora. "Buon appetitol”,
annuncio orgogliosa. Il gruppo esitava, incerto su
come ripartire.

Flippy e Zippy portarono rapidamente piatti

e posate. "Non preoccupatevil Sedetevi e vi
serviremo!". In poche rapide mosse servirono

un pasto perfetto. Gli altri si stupirono della
velocita con cui avevano servito il cibo.

Zippy rise: "Con 1.457 fratelli, abbiamo imparato
a condividerel”.

Notando |'esitazione di Daisy, Flippy le porse

un cupcake. “Te lo meriti per averci portato da
mangiare"”. Daisy sorrise, sentendosi apprezzata.
Dopo il banchetto, gli animali si ritirarono,
sapendo che li aspettava un grande giorno.

Inglese

Po3pin 4

"OTOueHi akypaTHO CKNAaAeHUMMU irpalikamu, Apys3i
CUAINU B MArasuHi, BUCHGXEHI.

"4 ronopHal" - ckasana PiHa.

"T al" - nopas CHekko.

" npuHecy Ham ixy!" - sanponoHyeana fewsi,
cTpubaroun. "4 3Haro Havikpawi micusa B micTil"
"TToyexan, um He BapTO CNOYaTKy 06roBOpUTH, IO
noaobaetbca kKoxHoMy?" - ckasana JleoHa, ane [deusi
BXe nobirna. Hezabapom BOHa NoBepHyaca 3 Millkamu
BUMIYKU, NiLOFO, 9671yKAMU Ta IHLWMMU CMAKONTUKAMMU.
"CmauHoro!" - ropao oronocuna eBoHa. I'pyna 3a
BAranaca, He 3Harouu, 9K NOoAINNTUCA TXelo.

®ninni Ta 3iNnNi WBUAKO NPpUHECTU TApPiNKX Ta CTONOBI
npubopw.

"He xsunrouTecsal Cinante, i Mu Bam Bce noaamo!" -
ckasanu BoHW. LLisnakumm pyxamum BOHU po3noainunum

Xy. IHWi 6ynu BpaxeHi, 9K WBUAKO BOHU NOAINUNU
Ky.

3inni cmissca: "3 1,457 6patamum Ta cectpamu mu
Hasumnuca ainutucal”

3Baxaroum Ha BaraHHa [eusi, dninni nepeaas i
KekcuK. "Tu 3acnyrosyew Ha Le 3a Te, WO npuHecna
Ham Txy."

[eli3i nocmixHynacs, BiaYyBaroum BASYHICTb. TTicns
6eHKeTy TBApUHU NArU CAATU, 3HAFOUU, WO Ha HUX
YeKae BeSIMKUL AeHb."




Attivita 1

Ogni persona e unica e ha i suoi
propri punti di forza. Lavorate
insieme per costruire un puzzle
unico, con ogni pezzo che
rappresenta un punto di
forza personale dei
membri del vostro
team!

Attivita 2

Il gruppo ha

involontariamente preso in

giro Felix, il coniglietto, per
qualcosa per cui si e risentito. Vi
e mai capitato di fare una battuta

a qualcuno che non ha gradito? Come
avrebbero potuto i protagonisti della
nostra storia evitare di fare battute su
qualcosa che non piaceva al coniglietto?




Capitolo 5

A un giorno dall'inaugurazione, gli eroi si
riunirono per completare le decorazioni e
ordinare da mangiare. Ma quando i palloncini e i
fiori arrivarono in ritardo, il gruppo comincio a
preoccuparsi.

“Chi ha organizzato la consegna?” chiese Snekko.
Felix inizio a piangere. "Me ne sono dimenticato!
Sono stato preso dalle mie ricerchel”. Daisy,
sentendosi frustrata, scherzo: "Pensavo che
fossi il pit intelligente!”. Felix singhiozzo:
"Faccio fatica a concentrarmi quando sono
insicuro. Faccio ricerche per sapere tuttol".
Accorgendosi che, nonostante la sua intelligenza,
Felix a volte commetteva degli errori quando era
preoccupato, il gruppo si e sentito in colpa per
averlo preso in giro. Sono subito intervenuti per
aiutarlo. Leona ha ordinato i palloncini, le rane
hanno comprato dei fiori e gli altri hanno portato
del cibo. Lavorando insieme hanno rimediato al
contrattempo e federo il possibile per essere
pronti per |'inaugurazione. La loro amicizia

si rafforzo mentre imparavano a sostenersi

a vicenda, pronti a condividere il loro nuovo
negozio con il mondo.

Inglese

Po3ain 5

"3anvwaecs nuwe oavH AeHb A0 BENTUKOro
BiAKPUTTA, i repoi 3ycTpinucs, wob 3asepumnTu
NPUKPALLIAHHS Ta 3aMOBUTU TXY. Afe Konu
KYJIbKU Ta KBITU 3ani3sHUNUCA, rpyna noyana
XBUNFOBATUCS.

"XT0 opraHisyBae AocTaBky?" - 3anmuTae CHeKKo.
Penikc noyas nnakatu. "4 3a6ys! 4 Tak
3aXOMNUBCA CBOIMU AocniaxeHHamm!"

Hensi, BiavyBarouM po3vapyBaHHs, NoxapTyeana:
"4 aymana, Tm HaviposymHiwumn!"

Penikc cxnunHys: "MeHi BaxKo 30cepeanTucs,
KONU 9 He BNeBHeHUU. 4 pobno AocniaxeHHs,
wob 3Hatu Bcel"

3pO3yMiBLUM, WO, HE3BAXAKOUYU HA CBOFO
iIHTenireHTHiCTb, ®enikc iIHKONU pObUTL NOMUIKU,
KON BIH XBUNHOETLCA, Mpyna noyana BiavysaTu
MPOBUHY 3a Te, WO APAXHUNIU Noro. BoHu
LWBUAKO BTPYTUNUCS, W06 AonoMorTuU. J1eoHa
3aMOBUIIA NOBITPAHI KySbKK, ABIUHATA-Kabu

Ky WU KBIiTU, a iHWI niwnm no ixy. TTpauroroum
pPasom, BOHU NMoAoNanu TpyaHol,i Ta bynu
pillydi 6yTU FOTOBUMU A0 BESIUKOrO BiAKPUTTA.
IxHs Apyx6a CTANa MiLHILIOKD, OCKiSIbKM BOHU
HAaBYUNUCA NIATPUMYBATU OAUH OAHOrO, FOTOBI
NOAINMUTUCS CBOIM HOBUM MArasvHOM 3 YCIiM
cgitom."

YKpalHCbKa




Se siete ansiosi di conoscere nuovi compagni di classe provenienti da altri
Paesi, anche loro si sentiranno benvenuti e felici. Sorridete, salutate e
mostrate loro che siete entusiasti della loro presenza. Se vi vedono gentili e
amichevoli, si sentiranno pit a loro agio nella nuova scuola.

Byab pagui 3ycTpiyaTy AiTen 3 iHWIMX KpaiH!

SKWO TU paauii 3ycTpiTU HOBOrO OAHOKACHUKA 3 iHLWOT KPAiHWU, BOHU TAKOX
6yAyTb NOYYBATUCH TYT 6@KXAHHUMM i WacueuMMK. TTocmixanca, No maxan
PYKOHO i MOKAXW , O TU PaAUIA, WO BOHU TYT. SKLLO BOHU NO6aYyThb, WO TU
RO6PUIA | APYXHIlA, BOHU byAyTb NOYYBATUCA KOMPOPTHILLE Yy HOBI LWKOI.
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Trovate i loro Paesi sulla mappal!

Guardate da dove vengono i nuovi amici! Potete parlare di quanto é lontano il
loro Paese, di che tempo fa o di quali sono i luoghi pitl belli. In questo modo
potrete porre domande interessanti e dimostrare che vi interessa conoscere il
loro paese.

3Hanam uoro KpaiHy Ha KapTi!

TToameucs, 3BiakM T HoBUIA Apyr! Moxelw NOroBOpUTU NpO Te, SK AANeKOo
3HAXOAUTbLCA UOMO KpdiHa, SKa TaM Moxe 6yTU Moroaa Yu sKi LiKasi MicLa Tam
€. Lle nonomoxe TObi cTABUTU LiKaBI MUTAHHS i NOKA3aTw, WO TObi Baxnuea
Woro pifHa KpdiHa.

Imparate qualche parola nella loro lingua!

Provate a dire “ciao"” o "grazie” nella loro lingua! Vi aiutera a capire quanto puo
essere difficile imparare un'altra lingua e li fara sentire speciali. Immaginate
di trasferirvi in un posto nuovo dove nessuno parla la vostra lingua: non
sarebbe bello se qualcuno cercasse di imparare un po' della vostra? Anche solo
poche parole possono far sentire i vostri nuovi amici considerati e apprezzati.

BuBuM KinbkKa cniB ix MOBOIO!

Cnpobyii ckasatu "npueit" abo "aakyro" ix mosoro! Lie nonomoxe T06i
3pO3YMITU, K CKNAAHO BUBYATU HOBY MOBY, | 3MyCUTb TX NOYyBaTUCS
0cob6nnBOHO. YSBU, WO TU Nepeixas y HoBe Miclie, Aie HiIXTO He rOBOpUTL TBOEHD
MOBOIO — YU He 6yno 6 NpUEMHO, SKbU XTOCb CNpObyBAB BUBYUTU KinbKa

cniB TBOEI MOBU? HaBiTb KinbKa Cnis MOXYTb 3MyCUTU TBOI'O HOBOT'O Apyra
NOYYBATUCS MOMIYEHHUM Ta OLIIHEHHUM.
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Ricordate, i ragazzi sono ragazzi in tutto il mondo!

Indipendentemente dalla provenienza, a tutti i ragazzi e le ragazze piace
giocare, ridere e fare amicizia. Forse non lo sapete ancora, ma avete gia molto
in comune! Anche se parlano una lingua diversa o hanno tradizioni diverse,
amano comunque divertirsi e sentirsi al sicuro, proprio come voil

NMam'aTan, AiTv € AiTbMU CKpi3b!

HesanexHo BiA TOro, 38iAKM NFOAUHA, BCi AiTU NHO6NATL rpaTu, cMiaTUCS Ta
3aBOAUTU ApYy3iB. MOXNUBO, TU Lie He 3HAEW LbOoro, ane y Bac Bxe € barato
cninbHoro! HagiTb 9KLWO BOHW FOBOPUTD iHLWOHKO MOBOKO G6O MAFOTb iHLUI
TpaAauLii, BOHU BCe OAHO NHOBNATL BeCenUTUCS Ta NoYyBaTUCS B be3neui — Tak
camo, gk i Tul

Esplorate la loro cultura!

Leggete un libro, guardate un video o assaggiate piatti del loro Paese.
Imparare a conoscere la loro cultura rende pit divertente |'amicizial Se
imparate qualcosa di interessante, potete parlarne con i vostri amici e, se sono
arrivati nella vostra scuola di recente, forse potrete anche condividere alcune
cose sulla vostra cultural

Hdocnip)xyu iXHI0 KynbTypy!

TTpouuTaii KHUrY, NnoauBUcA Biaeo abo cnpobyi Xy 3 iX KpaiHW. MaTu
ySIBJIeHHS Mpo X piAHy KpdiHy — Ue Uikaso ans apyx6u! SKkwo tm aisHaewcs
LWOCb LiiKkaBe, MOXell NOroBOpUTU MpPO Lie 3 APYrOM, a SKLIO BOHU HeloAAdBHO
NpUIXanu A0 BALOI WKOJIU, MOXIIUBO, TU HABITb 3MOXeLl MOAINUTUCS AeSKUMU
acneKTamu CBOET KyNbTypuy Yy BianoBiAb!

Siate gentili ed invitateli a stare con voi!

Se i nuovi amici sembrano timidi o insicuri, invitateli a giocare o a sedersi
con voi. Un semplice sorriso o una parola gentile possono fare una grande
differenzal Se non conoscono le regole di un gioco, aiutateli. Se hanno

difficolta a capire qualcosa in classe, siate pazienti e offritevi di aiutarlil

Byab no6puM i 3anpoHyit iMm npuegHaTuca Ao tebe!

SKLWO TBIlA HOBUM APYT 34AETLCS COPOM ' A3NUBUM A60 HeBMEBHEHHUM, 3anpocU
ix norpatu abo cictu 3 To6oro. TTocmilwka abo Aobpe CNOBO MOXYTb 3MIHUTU
6arato! SKLo BOHU He 3HAFOTb MPABUIT FPU, AOMOMOXM TM. SKLLO TM BAXKO
3pO3yMiTU LWOCH Y KNnaci, 6yAb TepnasuMm i 3anponoHyMn cBOO AoMoMory!



Attivita 2

Create il motto piu

adatto al negozio!

Siate creativi e pensate

a un motto che rappresenti
lo spirito del negozio di
giocattoli della nostra

storia, realizzato dai nostri
protagonisti.

Attivita 1

In gruppo, riordinate le
lettere sul foglio di sfida per
creare nuove parole. Dopo
aver risolto gli anagrammi,
scrivete il significato

della nuova parolal




Capitolo 6

Il negozio di giocattoli era quasi pronto dopo
una lunga giornata di lavoro. Mentre Flippy e
Zippy terminavano la vetrina, Flippy rovescio
inavvertitamente uno scaffale di mattoncini. I
giocattoli caddero dappertutto, causando panico
nel gruppo.

Daisy si fece avanti con calma. "Non facciamoci

prendere dal panico. Insieme possiamo sistemare

tutto!".
Ispirati dalle sue parole, gli animali annuirono e

si riunirono. Leona suggeri rapidamente un piano,

assegnhando compiti adatti ai punti di forza di
ciascuno.

Grazie al loro impegno, il negozio si trasformo
in modo meraviglioso. Daisy e Snekko iniziarono
a lavorare al motto del negozio, Leona, Zippy e
Flippy fecero in modo che tutto fosse in ordine
e Rina creo un'insegna splendida. Orgoglioso del
lavoro di squadra, Felix riuni tutti. *Apriamo

e condividiamo questa meraviglia con futtil”,
esclamo, entusiasta di rivelare i loro sforzi alla
citta di Harmony Peak.

Inglese

Po3ain 6

MarasuH irpawok 6ys mavixe rotoBum nicns
AOBroro AHa Baxkoi pobotu. Konu &ninni

Ta 3inni 3aBepWwunu CBOLO BUCTABKY, ®ninni
BUMAAKOBO 36UB NONKyY 3 byAiBenbHUMU
6nokamu. Irpawkum nocmnanuce ycroam,
BUKNUKAOUU NAHIKy cepes rpynu.

Hensi cnokiviHo Buuwna snepea. "He byaemo
naHikyeaTu. Pazom mu moxemo ue sunpasutu!”
HaTtxHeHHi, TBApUHU KUBHYU | 06 eaHanMUCA.
IleoHa weuAKo 3anponoHyeana nnaH,
pO3NOAINUBLLM 3aBAAHHS BIANOBIAHO A0 CUNbHUX
CTOpIH KOXHOrO.

TTpauroroun Hanonernmueo, MarasuH
NepeTBOPUBCS Ha CNPABXHKO Kpacy. [eusi

Ta CHeKKO no4asnu npauroBaty Haa racriom
marasuHy, JleoHa, 3inni Ta @ninni HasoaUU
nopsAaoK, a PiHa cteopuna spaxarouun baHep.
Copai 3a cBOFO KOMaHAHY poboTy, @enikc
3ibpas ycix. "[laBaiTe BiAKPUEMO | NOAINUMOCS
Liero mariero 3 ycimal!" - BUrykHyB BiH, paficHO
FOTYHOUUCH MOKA3ATU TXHI 3yCUNNS MICTY
rapmoHi TTik.

YKpalHCbKa
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Epilogo

L'inaugurazione di Giocattoli del Mondo e stata una festa piena di
gioia che ha riunito gli animali di Harmony Peak. Le famiglie delle
zone limitrofe sono accorse per vedere il vivace negozio, pieno

di giocattoli che rappresentano le culture di tutto il mondo. Il
bagliore delle luci delle fate illuminava gli espositori colorati, e
I'aria era piena di risate ed eccitazione.

Leona stava orgogliosamente all'ingresso ed accoglieva gli ospiti
con un gran sorriso. La volpe, con il suo affabile charme, guidava
i visitatori attraverso il negozio, raccontando storie su ogni
giocattolo. Le rane saltellavano per aiutare i bambini a scegliere
i loro giocattoli preferiti, mentre Rina ammirava il capolavoro
della sua insegna appesa sopra |'ingresso. Snekko, che dapprima
era incerto sul suo posto, € ora il responsabile del magazzino e si
assicura che tutto sia perfettamente organizzato.

Felix il coniglietto, che ha imparato a conciliare lavoro di ricerca
e lavoro di squadra, ha intrattenuto ftutti con incantevoli racconti
sui giocattoli. Tutti gli animali provarono un profondo senso

di realizzazione, rendendosi conto che le loro diverse abilita
avevano trasformato il caos iniziale in un fantastico successo.
Quando il giorno volse alla sera, gli amici si riunirono in un angolo
raccolto del negozio, riflettendo sul loro percorso. Avevano
affrontato sfide e risolto enigmi, ma erano rimasti uniti, e questo
aveva fatto la differenza. Era chiaro che le loro prospettive

e i loro talenti si erano uniti per creare qualcosa di veramente
speciale.

"Questo ¢ solo I'inizio", disse Leona, con gli occhi che brillavano.
"Immaginate cos'altro possiamo realizzare insiemel!”.

Con il caldo bagliore del sole al tramonto alle spalle, gli animali
immaginarono avventure piene di divertimento e creativita.
Sapevano che, accogliendo le loro differenze e lavorando in
squadra, avrebbero potuto superare qualsiasi ostacolo. Uniti dai
valori condivisi della cooperazione, del rispetto e dell'amicizia,
non vedono |'ora di realizzare tanti altri progetti che porteranno
gioia alla loro comunita.

Inglese

Eninor

Benuke siakputTa "Irpawok ceity" cTano pagdicHUM ceaTOM, siKe
06'eaHano TeapuH 3 MapmoHi TTik. Cim'i 3 HABKOSIULIHIX paMOHIB
nocniwanu nobaynTu aCKpasuii MarasmH, HaNOBHEHUM IFpalKamu,
O NpeACTaBNAFOTb KyNbTypU 3 YCbOro cBiTy. M'ake cBiTnO
Ka3KOBUX SIGMMOYOK OCBIT/IFOBASIO KOMbOPOBI BUCTABKU, G MOBITPS
6yJ10 HaANOBHEHe CMiXOM Ta XBUSFOBAHHAM.

INeoHa ropao ctosna Ha BXOAi, BiTAHOUM FOCTel 3 BesIMKOHO
ycmiwkoro. ®enike, 3i CBOEHO ApYXKHbORO YapiBHICTHO, NpoBoAUNA
Bi/iBiAyBAYIB MO MArasuvHy, po3noBiaaroum iCTOpii NPO KOXHY
irpawky. ABikHATA-Kabu cTpubanu HaBKONO, AONOMAraroum AiTam
BUbUpPATU cBOI YnrobneHi irpalku, B ToM Yac gk PiHa munyeanacs
CBOIM LeneBpoMm - 6aHepom, WO BUCIB HaA BXOAOM. CHeKKO, paHilue
HeBMeBHEHUM Yy CBOEMY MiCLii, Tenep NpoLBITAB SK MeHeaxep
cknaay, 3abesnevyroum igeanbHy OpraHisauiro BCboro.

®enikc Kponuk, aSKuii HaBUMBCA MOEAHYBATU AOCNIAKEHHS 3
KOMaHAHOHO pobOTOrO, PO3BAXAB YCiX 3aXONFOFOUUMU KA3KAMU MpO
irpawku. TBApUHU BiAYYBASIU FNINOOKe 3040BONEHHS, PO3yMitouU,
WO IXHi Pi3HOMAHITHI HABUYKM NepeTBOPUIIU NMOYATKOBUIM XAOC Ha
YyZJOBUU YCNiX.

Konu aeHb nepetBopuBCs Ha Beuvip, Apy3i 3i6panucsa pasom

Y 3aTULWHOMY KyTOYKY MArasuHy, 3raayroum ceiv wnax. BoHu
CTUKANUCA 3 TPYAHOLLAMU Ta PO3B'S3yBANU FOSIOBONIOMKU, ane TXHs
KOoMaHAHa poboTa obepHyna Bce Ha ycnix . byno oueBnaHo, WO TXHi
YHiKanbHi NepcneKkTUBK Ta TanaHTu o6 eaHanmcs, Wwob cTeopuUTU
wocb cnpasai ocobnuse.

"Lle nuwe noyatok", - ckasana JleoHa, ii oui caanu. "YasiThb, Wo Lwe
MU MOXeMo Jocartu pasom!”

3 TennuM CBITSIOM 3aXO0AY COHLS 3a CMUHAMU, TBAPUHU YSBNSANU
MAMbYTHI NPUroau, HANOBHEHI paaicTo Ta TBOpYICTHO. BoHu 3Hanu,
WO, NPUMAMArOYU CBOIT BiAMIHHOCTI Ta NPALIFOFOYU K KOMAHAG, BOHU
3MOXYTb Noaonat byab-aki TpyaHouwi. O6'eaHAHI CRiNbHUMU
LiHHOCTAMM CRiBNpaALi, NOBArK Ta Apyx6u, BOHU 3 HeTepniHHAM
ouikyBanu 6arato HOBUX MpPOEKTIB, AKi MPUHECYTb pagiCTb TXHIU
CRISNbHOTI.

YKpalHCbKa




Grazie per averci letto!

Il negozio di giocattoli & stato inaugurato, ed anche questo libro volge al
termine. Gli animali hanno imparato molto dalla loro avventura insieme, e
voi? Vi siete divertiti a leggere e a svolgere le attivita insieme ai vostri
amici? Avete imparato qualcosa di huovo?

Proprio come gli animali, anche noi viviamo tutti insieme nell'Unione
europea. E importante capire com'e nata questa Unione, cosa fa oggi
e come possiamo proteggerla in futuro. Se volete saperne di pit sulla
storia dell'Unione europea, utilizzate internet per trovare maggiori
informazioni sull'Unione o chiedete al vostro insegnante di prepararvi
una lezionel

L'insegnamento pit importante che gli animali ci hanno dato & il
seguente: non & sempre facile andare d'accordo con qualcuno che non
conosciamo o che si comporta e sembra diverso da noi. I suggerimenti
contenuti in questo libro vi aiuteranno a scoprire che abbiamo tutti piu
cose in comune di quanto pensiamol!

[sKkyemo 3a YBar'y!

MarasvH irpawok BiAKPUTO, | OCb LS KHUIA NiAXOAUTb A0 KiHUS. TBapUHU
6arato 4Yoro Ai3Hanuca Npo CBOKO CMislbHy NMpUroay, a sk Wwoao tebe? Yu
6y10 Beceno YnTaTu Ta NpAaLroBATU HAA 3GBAAGHHAMU pasoMm 3 Apy3amu?
I yum pisHaBCS TU WOCHL HOBE?

9K i TBAPUHU, MU BCi XMBeMO pa3om y Eesponenicbkomy Corosi. Baxnumeo
pO3yMiTU, 9K Uel Coro3 byB CTBOpeHUM, WO BiH pO6UTb CbOTOAHI | K MU
MOXeMO MOro 3aXUCTUTU B MaUBYTHbOMY. SIKLLO TU XOuell Ai3HaTUCS
6inblwe npo ictopito Esponencbkoro Corosy, CKOPUCTAUCS IHTEPHETOM,
o6 3HaMTK binble iHgpopmauii npo Coro3, abo NONPOCU CBOrO BUUTENS
niarotyeatu ypox!

HaliBaxnuBilwu ypoK, SKUU TBAPUHU HOM AaNU, Le Te, WO He 3aBXAU
Nerko NaaHaTU 3 KUMOCh, KOFO MU He 3HAGEMO, abo XTO Ai€ Ta BUrNSAae
no-iHWoMmy. Bukopuctosy nopaau, aKi TM Ai3HABCA 3 LET KHUMM | TU
3pO3yMI€ELL , O MU BCi MAEMO binbLue cnifnbHOro, HiXx Aymaemol!







